Bir Tane Daha: Atin Yolculugu

Ali Nesin
Satrangta at su hareketleri yapabilir:

At, satrang tahtasinin her karesinden gecerek ve her kareden .yalmzca bir kez gegerek, satrang
tahtasini dolasabilir mi? Evet. Coziim oldukga kolay bulunuyor. Iste bir ¢6ziim:
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Baska ¢oztimler de olabilir. Birini bulmak bana yetti!
Satrang tahtasini 8 x 8 yerine baska boyutlarda da alabiliriz. Iste baska boyutlarda at
yolculuklart:
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Bir resim eksik galiba, okuldakine bak

3 x 4 Boyutlu Satran¢ Tahtasinda At Yolculuklar

3 x 4 boyutlu satran¢ tahtasinda atin yapabilecegi biitiin yolculuklar1 bulacagiz. At, her
kareden gececek ve yalniz bir kez gegecek.

Once, 3 x 4 boyutlu bir satrang tahtasinin 12 karesini sayilandiralim:
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At, 11 numarali kareden, 2, 4 ve 5 numaral1 karelere gidebilir. Asagidaki sekilde 11 numarali
karenin 2, 4 ve 5 numarali karelerle baglandigin1 géreceksiniz.

At, 1 numarali kareden 7 ve 10 numarali karelere gidebilir. Asagidaki sekilde, 1 numarali
karenin 7 ve 10 numaral1 karelerle baglandigin1 géreceksiniz...

12 3 10 1




Simdi sorumuz baska bir bi¢cim aldi. Yukardaki sekildeki kareleri kasaba, bagintilar1 da yol
olarak dislinlirsek, atin, yollar1 izleyerek her kasabadan gegecegi ve bir kez gececegi
yolculuklarini bulmaliy1z.

Simetrik ¢Oziimleri saymayalim, gereksiz. Demek ki, atin, 4, 5, 6 ve 11 numarali
kasabalardan birinden yolculuga basladigini varsayabiliriz.

Biraz deneyince hemen goreceksiniz ki, at, 6 ve 11 numaral kasabalardan yola ¢ikamaz.
Geriye 4 ve 5 numaral1 kareler kald.

Iste atin her kareden gecen ve her kareden bir kez gegen (simetrileri saymazsak) tiim
yolculuklart:

12 3 10 1 12 3 10 1
6 5 8 7 6 5 8 7
4 11 2 9 4 11 2 9
12 3 10 1 12 3 10 1
6 5 8 7 6 5 8 7
4 11 2 9 4 11 2 9

Tam dort tane yol var:

4,6,12,3,5,11,2,8,10,1,7,9
4,6,12,3,5,11,2,9,7, 1, 10, 8
5,3,12,6,4,11,2,8,10,1,7,9
5,3,12,6,4,11,2,9,7,1, 10,8
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Bu dort yolun ikisi aslinda birbirine benzer yollar. Sekilden de anlasilacag tizere, ikinci ve
ticlincli yollar birbirinin simetrigi. (Birinde ati1 ters yone siiriin.) Demek ki, birbirinden
“gercekten” degisik tam li¢ yol var:

4,6,12,3,5,11,2,8,10,1,7,9
4,6,12,3,5,11,2,9,7, 1, 10, 8
5,3,12,6,4,11,2,9,7,1, 10,8
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Bu yollari satrang tahtasinda da gosterelim:
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4,6,12,3,5,11,2,8,10,1,7,9
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4,6,12,3,5,11,2,9,7,1, 10,8
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5,3,12,6,4,11,2,9,7, 1, 10, 8

3 x 5 Boyutlu Satran¢ Tahtasinda At Yolculugu Yoktur!

Simdi, bu yontemi kullanarak 3 x 5 boyutlu satrang tahtasinda, atin her kareden bir kez
gegecegi bir yolun olmadigini kanitlayacagiz.

Once 3 x 5 boyutlu bir satrang tahtasinin karelerini numaralandiralim:

11 {12 | 13| 14 | 15

6 |7 [8 |9 10

1 2 3 4 |5

BiR. 8 tane beyaz, 7 tane siyah kare var, bunu aklimizda tutalim.

IKi. Ayrica, toplam 15 kare oldugundan, 14 hamle yapmamiz gerekmektedir, bunu da
aklimizda tutalim..

UC. Atin her hamlesinde renk degistirilir, yani at, siyah kareden beyaz kareye, beyaz kareden
siyah kareye gider.



Demek ki at siyah bir hamleden baslayamaz; ¢iinkii siyah hamleden baslarsa, 14 hamle sonra
8 tane siyah kareden ge¢mesi gerekir ki, bunun i¢in de yeterli sayida siyah karemiz yok.

Dolayisiyla at, yolculuguna beyaz bir kareden, yani tek sayili bir kareden baslamalidir.

Simdi, daha 6nce yaptigimiz gibi, atin yapabilecegi hamlelerin bir semasini ¢ikaralim.
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6 ve 10 sayili karelere dikkatle bakalim. Siyah olduklarindan, bu karelerden birinden
baslayamayiz ve bu karelerden birinde bitiremeyiz. Demek ki bu karelerden yolculugun ortasinda
girip ¢ikmaliyiz. 6’ya 13’ten girip 3’ten c¢ikabiliriz (ya da tam tersi), ama o zaman da 10’a
gidemeyiz. (Aslinda yukardaki c¢izime pek gerek yok. Bu dedigim, satran¢ tahtasinda da
goriilebilir.)

Dolayisiyla, at, 3 x 5’lik bir satrang tahtasini her kareden bir kez gegerek dolagsamaz.



