Kenetlenmis Sekiller

Ali Nesin
Asagidaki sekle bir g6z atalim.
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(Dikkat: Bu sekil iki boyutludur, yani {iggen bir altigenin {istline oturmamustir; {iggen, bir
sekizgenin i¢ine ge¢mistir.)

Bu sekildeki dikdortgenle besgen, Obiir pargalar rahatsiz edilmeden (yani Obiir pargalara
dokunmadan, &biir parcalart kimildatmadan) cikarilabilir. Ote yandan, elips, daire, {icgen ve
sekizgen, obiir pargalara dokunmadan ¢ikarilamaz.

Higbir pargasinin, dbiir parcalara dokunmadan ¢ikarilamayacagi, yani kenetlenmis bir sekil
cizebilir miyiz? Elbette. Hem de iki pargali bir sekil ¢izebiliriz:
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Ama benim birka¢ kosulum daha var:

1) Pargalarin birbirinin aynisinin olmasini istiyorum.

2) Parcalar yildizimsi olsunlar.

Yildizims1 su demek: Eger kapali bir alanda,“Q, alanin herhangi bir noktasiysa, PO dogru
pargasi da alanin i¢indedir” kosulunu saglayan bir P noktasi varsa, o alana yildizzmsi denir.

Ornegin, bir iiggen, bir dikddrtgen, bir daire yildizimsidir. Diizgiin kdsegenlerin hepsi
yildizimsidir. Ama asagidaki sekiller yildizimsi degillerdir.
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Tuhaf yildizimsi sekiller de vardir. Ornegin asagidakiler yildizimsidirlar.
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P diye adlandirdigim noktalar, sekilleri y1ldizims: yapan noktalar.

Ozet olarak, birbirine kenetlenmis ve asagidaki kosullara uyan pargalar istiyorum:
1) Pargalarin birbirinin aynis1 olacak
2) Pargalar y1ldizimsi olacak.

Ayrica sekil giizel olursa ve parga sayisi az olursa daha hos olur.
Iste dort pargalik bir ¢oziim:




Ug parcalik bir ¢dziim de var:

Sekilleri y1ldizimsi1 yapan noktalar karenin ve iiggenin kdseleri.



